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Licenciado en Arte, Animador Digital e Ingeniero en Informática. 

Comencé trabajando en el área de diseño 2D/3D y luego fui conociendo el mundo de la 

programación. 

Trabajé en publicidad, e-learning y en empresas de minería vinculado al área de diseño y web. 

Mis tareas siempre han sido encontrar soluciones a diversos problemas y requerimientos desde 

el diseño, la implementación web, la edición de video, el motion graphics, el 3D, etc. 

Actualmente me dedico al desarrollo front-end, pero nunca he dejado de manejar diversas 

herramientas y proceso. Desde la suite de Adobe, Sketch, Figma y programas 3D. 

Mi enfoque actual está en el desarrollo front, en el aprendizaje y uso de los frameworks más 

usados. En el constante desarrollo del diseño y su aplicación en la informática. 

Me interesa seguir expandiendo mis potencialidades en el área de la programación con el fin de 

llegar a ser un full-stack con basto conocimiento en el área de diseño y usabilidad. 

EXPERIENCIA 

OCTUBRE 2021 – ACTUALIDAD 

DISEÑADOR SENIOR FRONT-END, CELTIS 
- Diseño, implementación y mantenimiento de presentación de aplicaciones e-

commerce Magento.
- Gestión de proyectos de desarrollo e integraciones de sistemas.
- Documentación de sistemas y procesos de e-commerce y Magento.
- Apoyo y presentación de funcionalidades e-commerce y Magento a clientes.
- Creación de temas a medida en Wordpress.

ENERO 2019 – OCTUBRE 2021 

DESARROLLADOR FRONT-END, ILÓGICA 
- Reproducción de interfaces en maquetas HTML/CSS/JS(o Jquery).
- Uso de Zeplin, Sketch,  Invision y Figma para trabajar con los diseños.
- Uso de tecnologías como SCSS, Webpack, Blade, Twig, Gulp.
- Uso con cms’s como Wordpress y Drupal.
- Uso de frameworks como React, Gatsby.
- Uso de repositorios a través de git con gitflow.
- Mantenimiento y mejoras de diversos sitios con herramientas como Semrush,

PageSpeed Insights, Woorank, etc.

OCTUBRE 2018 – ENERO 2019 

DESARROLLADOR WEB, AGENCIA LECHE 
- Desarrollo web.
- Desarrollo de landing page.
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- Desarrollo de Mailing con Salesforce. 
 
MARZO 2018 – OCTUBRE 2018 

DESARROLLADOR WEB, DERCO 
- Parte del equipo de marketing DercoParts. 
- Creación de landing page y promociones. 
- Creación de sitios, mantención y coordinación de mejoras y servicios de proveedores. 
- Mejoras continuas. 

 
NOVIEMBRE 2014 – NOVIEMBRE 2016 

ANIMADOR DIGITAL – DESARROLLO WEB, OMEGA SYSTEMS 
- Creación de sitios web. 
- Animación de personajes en 3D. 
- Postproducción de video con after effects. 

 
JUNIO 2013 – OCTUBRE 2014 

DISEÑADOR MULTIMEDIA, CELERIS CAPACITACIÓN 
- Animación digital en diversos formatos. 
- Grabación, edición y postproducción de videos. 
- Uso de Adobe Suite. 
- Creación de sitios web responsivos para e-learning. 

EDUCACIÓN 

MARZO 2021 

CURSO ANGULAR DEVELOP, ESCALAB 
 
FEBRERO 2021 

CURSO JAVASCRIPT MASTER, ESCALAB 
 
MARZO 2020 

INGENIERÍA EN INFORMÁTICA, INACAP 

NOVIEMBRE 2018 

CURSO UX, PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATÓLICA DE CHILE 
 
ENERO 2017 

CURSO DESARROLLO EN UNITY, UNIVERSIDAD DE ZARAGOZA, ESPAÑA 
 
DICIEMBRE 2015 

ANIMACIÓN DIGITAL, INSTITUTO PROFESIONAL ARCOS 
 
NOVIEMBRE 2014 

HTML5 ESENCIAL, ACADEMIA MACPC 
 
DICIEMBRE 2010 

LICENCIADO EN ARTE, PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATÓLICA DE VALPARAÍSO 
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APTITUDES 

• Dominio de idioma inglés. 

• Constante interés por el aprendizaje. 

• Curiosidad por nuevas tecnologías y 
aplicaciones. 

• Habilidades en el aprendizaje. 

• Motivación en la innovación. 

ACTIVIDADES 

Me gusta mantenerme activo.  Trotar, tocar música, jugar videojuegos y aprender.  
Me motivan los cambios, el estudiar constantemente, el estar haciendo cosas nuevas y diversas. 


